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Prof. Armando Schiavi

Il curricolo di tecnologia

é uno sguardo al futuro,
unôoccasione nel presente di 
sperimentazione concretaé
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Raccomandazioni del Parlamento Europeo e 
del Consiglio del 18 Dicembre 2006
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LôUnione Europea ha invitato gli Stati membri 
a sviluppare, nellôambito delle rispettive 
politiche educative, strategie affinchè:
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ülôistruzioneoffra ai giovani gli strumenti per
sviluppare competenze chiave

üsi tenga conto dei giovani che hanno bisogno di
un sostegno particolare

ügli adulti possano aggiornare le loro competenze
chiave in tutto il corso della vita



Le COMPETENZE CHIAVE per lôapprendimento 
permanente sono:
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1. Comunicazionenella madrelingua

2. Comunicazionenelle lingue straniere

3. Competenzamatematica e competenze di
base in scienzae tecnologia

4. Competenzadigitale

5. Imparare a imparare

6. Competenzesociali e civiche

7. Spirito di iniziativa e imprenditorialità

8. Consapevolezzaed espressioneculturale
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Sono da intendersi COMPETENZEle combinazioni di
conoscenze, abilità e attitudini appropriate al
contesto.
Le COMPETENZECHIAVE sono quelle di cui tutti
hanno bisogno per la realizzazione e lo sviluppo
personali, la cittadinanza attiva, lôinclusionesociale e
lôoccupazione.

Le competenze chiave devono essere acquisite al
termine dei 10 anni nel nuovo obbligo di istruzione.
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Le competenze chiave sono il risultato da ottenere
attraverso lôintegrazionee lôinterdipendenzatra i
saperi e le competenze di base contenute nei 4 assi
culturali:

üAssedei linguaggi

üAssematematico

üAssescientifico-tecnologico

üAssestorico-sociale
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ASSE SCIENTIFICO-TECNOLOGICO

COMPETENZEDI BASEA CONCLUSIONEDELLôOBBLIGODI ISTRUZIONE

OSSERVARE, DESCRIVEREED ANALIZZAREFENOMENIAPPARTENENTIALLA

REALTÀNATURALEE ARTIFICIALEE RICONOSCERENELLESUA VARIE FORMEI

CONCETTIDI SISTEMAE DI COMPLESSITÀ

ANALIZZAREQUALITATIVAMENTEE QUANTITATIVAMENTEFENOMENILEGATI

ALLETRASFORMAZIONIDI ENERGIAA PARTIREDALLôESPERIENZA

ESSERECONSAPEVOLEDELLEPOTENZIALITÀE DEI LIMITI DELLETECNOLOGIE

NEL CONTESTOCULTURALEE SOCIALEIN CUI VENGONOAPPLICATE



Dalle indicazioni nazionali per il curriculo

ñlatecnologia studia e progetta i dispositivi,
le macchine e gli apparati che sostengono
lôorganizzazionedella vita socialeòe allo
stesso tempo ñprogettanuove forme di
controllo e gestione dellôinformazionee
della comunicazioneò.
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