PROGRAMMA DIDATTICO - LUDICO 2010/2011

T nuovi percorsi didattici offerti dal Parco Archeologico di Travo, prevedono la visita
agli scavi archeologici del sito neolitico e

approfondimenti sviluppati all'interno dell’ aula didattica

allestita all'interno del Museo Archeologico

oppure presso il Parco Archeologico in aree sperimentali attrezzate

quali il Villaggio neolitico ricostruito, lo scavo simulato, I'orto neolitico

e l'area dei forni sperimentali.

La nostra of ferta formativa ¢ flessibile e si adatta per contenuti e attivita
sperimentali a tutte le scuole di ogni ordine e grado.

E possibile scaricare dal sito web maggiori dettagli :
www.archeotravo.it
Per info : Maria Maffi tel. 333-2222739

Claudia Minuta tel. 340-3506532

I moduli in sintesi

« visita al parco archeologico:
visita al Villaggio Neolitico S.Andrea, percorso a tappe con l'archeologo che illustra il
Neolitico , gli scavi in situ e la Capanna ricostruita.

* scavo archeologico simulato:

alcune strutture tipiche degli scavi archeologici neolitici ricostruite e ricoperte di
terreno nel quale sono stati aggiunti frammenti e reperti, ideale per il primo “vero”
scavo archeologico con l'attrezzatura professionale a disposizione.

* la ceramica preistorica:
apprendimento della funzione e delle tecniche di produzione delle varie forme
ceramiche utilizzate dagli antichi attraverso le antiche tecniche di foggiatura.

* ritualita nella preistoria:

la spiritualita tradotta nel rito e nell'espressione artistica, la creazione di manufatti
votivi, la figura dello sciamano, |'uso simbolico della forma e del colore . I'ideazione e
condivisione di un vero e proprio rituale per la classe.

« il cibo:

la nascita dell'agricoltura , le tecniche di coltivazione, lavorazione con rudimentali
macine in pietra con cui verrd prodotta farina di cereali o legumi, impasto e cottura
sopra ad una lastra di pietra arroventata.



* la fessitura e fibre intrecciate:

la scoperta delle fibre tessili vegetali e loro utilizzo, studio degli elementi che
compongono un telaio verticale a pesi e laboratorio di tessitura su ricostruzioni in
scala ridotta dei telai verticali.

* i suoni nella preistoria:

avvalendosi di strumenti musicali etnici, che si avvicinano ai modelli preistorici
rinvenuti negli scavi, si producono momenti di animazione in cui sperimentare suoni e
ritmi antichi, avvicinandosi alla nascita del suono.

rievocazione preistorica:

attraverso un momento di gioco e la messa in scena di un evento preistorico all'interno
del villaggio , i bimbi potranno vestirsi con costumi preistorici, avvicinarsi alla
gestualita rituale e comprendere parte della struttura sociale preistorica.

* evoluzione dell'uomo e la scheggiatura:
I'uomo negli stadi evolutivi, I'evoluzione degli strumenti e degli utensili litici nella
preistoria mediante l'analisi di ricostruzioni fedeli e reperti di scavo.



